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§ Proyecto conjunto del departamento de Física y el departamento de 
Ingeniería de Sistemas y Computación. 

§ Construcción del software para un sistema de adquisición de datos 
para el laboratorio de Física de Altas Energías.

§ Propuesta para laboratorios de recursos limitados, para la enseñanza 
básica de la física experimental.

§ Manejo de estándares y herramientas de la actualidad científica.

Introducción
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§ Registrar experimento

§ Ejecutar experimento

§ Terminar ejecución experimento

§ Agregar nota bitácora

§ Consultar bitácora

§ Consultar archivos experimento

Funcionales:Funcionales:

§ Compactar datos

§ Estructurar archivo

§ Administrar archivos

§ Agregar nota bitácora

§ Interfaz de usuario de fácil 
manejo

No Funcionales:No Funcionales:

Requerimientos
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§ Plataforma programable orientada a 
objetos para análisis y visualización de 
datos. 

§ Desarrollada dentro del contexto del 
experimento NA49 del CERN.

§ Incorpora CINT, un interprete de C++ 
desarrollado por Masaharu Goto. 

§ Plataforma más empleada en 
laboratorios de física experimental a 
nivel mundial

Herramientas de desarrollo
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Herramientas de desarrollo

Qt:  Toolkit C++ multiplataforma 
para el desarrollo de interfaces 
gráficas

QtRoot:  API que permite emplear 
el Qt Designer como diagramador 
de interfaces gráficas para ROOT.
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Herramientas de desarrollo
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MARaBOUMARaBOU -- A MBS and ROOT Based Online/Offline UtilityA MBS and ROOT Based Online/Offline Utility

http://www.bl.physik.tu-muenchen.de/marabou/html/marabou/GeneralDescription.html

§ DAQ desarrollado en la Universidad de Munich (Tandem Accelerator Laboratory of the
Universities of Munich).  

§ Compuesto por:
§ El MBS (Multi Branch System), que se encarga de la lectura de los datos, la 

construcción de eventos y el transporte de los datos (del DAQ hardware hacia el 
DAQ software); y
§ El DAQ software desarrollado en ROOT que  cumple con las tareas de monitoreo 

del experimento, almacenamiento de datos, análisis offline, entre otros.

§ El usuario debe escribir la estructura del evento de su experimento en un macro de 
ROOT en C++. Este macro es procesado por el intérprete de ROOT, CINT, que genera el 
código para MBS y para el programa de análisis, almacenando los datos en un formato 
que permita su procesamiento en ROOT.

DAQ’s ejemplo
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§ DAQ gran escala

§ ROOT + QtRoot

§ Ejemplo para la construcción 
de SW para DAQ’s

http://www-w2k.gsi.de/go4/go4.htm

GSI
Online
Offline
Object
Oriented

DAQ’s ejemplo
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DAQ hardwareDAQ hardware

Arquitectura Hardware

§Tarjeta controladora CAMAC 
Jorway 73A.

§ Tarjeta PCI-SCSI LSI Logic
20860, (chip LSI53C860E).

§ Computador con procesador de 
2.8 Mhz, 1024 MB de memoria 
RAM y disco duro de 40 GB.
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Arquitectura Software

Capas DAQ softwareCapas DAQ software

§ Sistema operativo: 

§ RedHat Enterprice Linux AS 
release 3 (Taroon).

§ Driver: 

§ SJY (FermiLab)

§ Software de administración y 
almacenamiento: 

§ DAQion.

§ Software de  análisis y 
visualización: 

§ ROOT
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Características

§ Velocidad de transferencia 1.5 Mbytes/sec (24 bits)

§ Formato ROOT para almacenamiento de los datos.

§ Independiente de la fuente de datos.
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Puesta punto del sistema

§ Captura de excepciones:
§ HD insuficiente.
§ Problemas de comunicación con el HW.

§ Especificaciones para los módulos

§ Ejecución extensa

§ Validación GUI
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Proyecto

§ Copia de la documentación:
§ Especificaciones de HW
§ Especificaciones de SW
§ Artículos y referencias
§ Referencias Internet (offline)

§ Instaladores del SW de 
desarrollo.

§ Documentación para 
desarrolladores.

§ Documentación para usuarios.
§ Sistema base

Resultados:Resultados:

§ Ajuste del sistema
§ Completar documentación
§ Actualización página web del 

proyecto
§ Evaluación de los 

requerimientos pendientes

Trabajo futuro:Trabajo futuro:


